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Itt vagyunk: [ home ] -> SQ-3P

SQ-3P - Eurorack MIDI step
szekvencer

Az SQ-3P egy VMC-rendszeren futtathatd_szoftver. A Roland JX-3P és SH-101 szekvencerek altal ihletett MIDI step
szekvencert biztosit. A szoftver nyilt forraskddu, a "by-nc-sa 4.0" creative commons licenc alatt keril kiadasra.

Az Arduino kod legujabb stabil verzidjanak letoltése

A telepitéshez hasznalja az ARDUINO IDE-t, lasd https://www.arduino.cc/en/software. A program Arduino IDE-vel torténé
feltoltésének bemutatésa itt talalhato.
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SQ-3P - Felhasznaloi kézikonyv
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Gyorstalpalo...

...azoknak, akik ugy gondoljak, hogy nincs

szlkséglk kézikonyvekre: Az 6t gomb

Firmware verzio 1.14 VMC-

1 Hardver verzio 1.5.4

Az "SQ-3P" egy program egy Arduino Nano szamara, amely egy "fanwander VMC-1"-re van szerelve. Az SQ-3P egy MIDI
|épésszekvencer, amelyet kiils6 pozitiv fesziltségl triggerjelekkel, bels6é éraval vagy MIDI-6raval lehet kivaltani. Az alapétlet a
Roland® JX-3P szintetizatorban megvalositott szekvenszerbdl szarmazik.

Altaldban a fanwander VMC-1-et mar telepitett szoftverrel vasarolja meg. Ha a VMC-1 jelenleg més szoftvert futtat, akkor
a szoftver telepitésének modjardl a VMC-1 programozasi Utmutatéjaban tajékozaodjon.

funkcidja
PLAY STOP WRITE F1 F2
Enter Setup
Stop Jatsszon Irja
izemmoad MIDI- (Transpose)
visszaallita
S
Enter Setup
Lejatszas Mute/ Stop Gate-madd
mad Continue on 1 MIDI- | Transpose
visszaallita
S
frasi mod End & Play Vége és Vissza Nyakkendd | Pihenés
leallitas
Beallitasi mod
Param Kilépés a Szerke < Paraméter >
kivalasztasa bedllitdsokbdl sztés
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Set Param Allitsa -- Erték ++
be a
Minden mod Rendszer
alaphelyzetbe
allitasa
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Sok szerencsét :-)

Tovabbi részletek a tlrelmesek szamara...

https://www.florian-anwander.de/sq-3p/

A hardver csatlakoztatasa és konfiguralasa

Ez a VMC-1 felhasznaléi kézikdnyvében van leirva.

MIDI-kapcsolatok

Alapvet6en szikséged van egy MIDI-hangokat kiild6 eszkdzre (ezt nevezem "billentylizetnek") és egy olyan eszkdzre, amely
MIDI-hangokbdl hangokat tud létrehozni (ezt nevezem "szintetizatornak"). Nem fogom elmagyarazni, hogyan kell a MIDI-
eszkOzoket csatlakoztatni. Tehat hozza létre a kévetkezé MIDI-kapcsolatokat

Billentylzet-MIDI-Out <-> SQ-3P-MIDI-In

és

SQ-3P-MIDI-Out <-> Synth-MIDI-In.

Altaldban egy VMC-1-et kap az SQ-3P szoftverrel feltdltve és gyari bedllitdsokkal. Az SQ-3P gyari beéllitdsaival torténd
teszteléshez dllitsa a billenty(lizetet és a szintetizatort az "1" MIDI csatornara.
Egyéb beadllitasokért kérjik, olvassa el a "beallitdsi menl" leirasat.

Nyomja meg a PLAY gombot. A szekvencernek le kell jatszania a szintetizatoron egy C-dur skalat, és a szekvenciaval egyitt a
billentylizeten is jatszania kell a szintetizatoron (legaldbbis amig a szintetizator polifonikus).

Ha a szekvencer a dur skalatol eltéré hangokat jatszik, akkor végezze el a "Gyari visszaallitas" mlveletet a "beallitasi
menU" részben leirtak szerint.
Ellen6rizze a "Poti-CV-k beallitasa" cimi utasitast is a "beallitasi menl" részben.

irasi méd
Szekvencia irasa az SQ-3P-ben - Alapok

Feltételezziik, hogy az alapértelmezett szekvenciat sikeresen le tudja jatszani, és a billentylizete hangjegyeket jatszik a
szintetizatoron.
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Ha a szekvencer fut, nyomja meg a STOP gombot (a PLAY izemmddbol nem lehet WRITE-ra valtani).

Nyomja meg a WRITE gombot.

=> a kijelz6 azt mondja "WRITE" (ki talalna ki...)

Jatsszon néhany hangot a billenty(izeten. Ugyeljen arra, hogy ne fedje at a hangjegyeket.

=> a kijelz6n a felsd sorban Iév6 szamlaldonak minden egyes hanggal felfelé kell szamolnia. Az alsé sorban is latnia
kell egy "+"- karaktert minden egyes |épésnél.

Nyomja meg a STOP, majd a PLAY gombot.

=> az SQ-3P lejatssza a kordbban beirt hangokat.

A WRITE Gzemmadd vagy a STOP vagy a PLAY gomb megnyomasaval ér véget, vagy automatikusan véget ér, ha elérte a 64
hangjegyes korlatot.

A szekvencer akar 64 |épést és Iépésenként 6 hangjegyet is tarolhat. Egy |épés akkor irodik le véglegesen, amikor a
billentylizet 6sszes billenty(jét elengedtik (vagy technikailag kifejezve: amikor a Iépés 0sszes noteOn-jara érkezett noteOff).
Ez azt jelenti, hogy egy akkord beirdsara tébb modszer is létezik.

Jatssza az akkordot a billentylizeten, ahogyan egy zongorista tenné.

Nyomja meg és tartsa lenyomva(!) az akkord egyik hangjanak billenty(jét az egyik ujjaval; majd nyomja meg egy masik
ujjal (a masik kézzel) az akkord tébbi hangjat egymas utan. Ezutan engedje el a tartott hangot. A kovetkezd példaban egy
Cmaj7 akkordot irunk be:

Jobb kéz: ....E...G...H.....

Bal ké€z: ..C-————————-

fgy olyan akkordokat adhatsz meg, amelyek a teljes billenty(zet-tartomanyra kiterjednek, amit egy zongorista két
kézzel soha nem tudna eljatszani.

Jatssza az akkordot torve, de legato. Ismét egy Cmaj7 mint példa:

Az iras csak a futasidejli memoriaban tarolja a szekvenciat. A szekvencia kikapcsolas vagy resetelés utan elveszik, ahogy ez
egy Uj firmware feltoltése utan torténik.

A szekvencia EEPROM-on torténd tartds taroldsahoz a SAVE és LOAD funkciokat kell hasznalni a beallitasi menuben. Ha ezt az
Arduino kartyat mas alkalmazasokhoz szeretné hasznalni, kérjuk, tartsa be a -> setup -> save/store fejezetben talalhatd
megjegyzéseket.

Write Mode extended - kotott hangjegyek és sziinetek

Irjunk most egy négy hangjegy(i mondatot.
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Valasszon ki egy orgonaszer(i hangot a szintetizatorndl. Ugyeljiink arra, hogy a hangon ne legyen hossz "Release".
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Nyomja meg a

WRITE Play

billenty(t C

Nyomja meg az F2 billenty(it (=REST)
Lejatszas C

billenty

Nyomja meg az

Fl-et (=TIE)

Nyomja meg a

STOP gombot.

Mar a lépések irdsa kozben a kijelzé als6é sordban megjelent egy "+" (plusz) minden egyes billenty(ihoz, egy "-" (k6tdjel) minden
egyes F1/TIE és egy "." (pont) minden egyes F2/REST billenty(ihoz.

Nyomja meg a PLAY gombot

A szekvencia valami olyasmit fog jatszani, hogy "Dap, Daaaah, Dap, Daaah, "
Csinald ugyanezt az A.A-C.C-A.A-E-G-rel, és énekeld el a "Fly, Robin, Fly"-t.

Kiterjesztett irasi mod - A Iépések kijavitasa

Egyel6re nincs igazi szekvencia-szerkesztés (egy késdbbi firmware-verzidoban talan lehetséges lesz), de irds kézben
visszaléphet a WRITE gomb megnyomasaval minden egyes visszalépésnél. Példa:
Egy Cmaj skalat akarunk beirni, de G helyett G#-ot Gtink:

iRAS

C

D

E

F

G#

A ... Aaargh, allj! A Gisz rossz volt...
WRITE (visszalép és torli az A-t) WRITE
(visszalép és torli a G#-t) G

A

B

C

STOP

PLAY

Visszalépés kozben ellendrizze a 1épésszamlalot és a "+++ "-lépésjelzl sort.
Azt hiszem, megvan.
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Write Mode extended - Cancel Write!

Néha el6fordul (legaldbbis velem), hogy megnyomja a WRITE gombot, pedig nem akart Uj szekvenciat irni. Ilyenkor van
lehet6séged az irdasi méd megszakitasara (és a meglévo szekvencia megtartasara), ha Ujra megnyomod a WRITE gombot.
Fontos azonban, hogy kdzben nem jétt MIDI-NoteOn, és nem nyomtad meg a TIE, REST, PLAY vagy STOP gombot. Amint
bekovetkezik egy olyan esemény, amit az iromdd rogzitene, a korabbi szekvencia eltlnik.

Egyébként: nem lehet jaték vagy beallitds kdzben belépni az irdsi moédba. Tehat a probléma esélye elég kicsi.

Lejatszas mod

A leirt szekvencia lejatszasa egyszerl: nyomja meg a PLAY gombot. A szekvencia a tempdpotenciométer tempdjaban (vagy
kils6 éra - ha be van valasztva) és a villogd LED-del fog lejatszédni. (A LED mindig villog - még akkor is, ha a szekvencia meg
van allitva). A lejatszasi mod befejezéséhez nyomja meg a STOP gombot.

Lejatszasi mod - tempo beallitasa

Az SQ-3P bels6 orajel-generatorral rendelkezik. A tempdszabalyzéval szabalyozhatd az 6rajel sebessége. Ez az drajelgenerator
szoftveresen generalt, és lassabba valhat, ha a processzornak tébb feladatot kell megoldania. Ez a bedllitasi Gzemmaddban és a
mentési mlivelet kdzben biztosan igy van. A stabil tempd érdekében hasznaljon kiils6 triggert (lasd alabb).

Play Mode extended - Thru és Transpose

A szekvencia lejatszasa kozben a billenty(izetrdl érkezé MIDI-informacidé tovabbithatd a kimenetre (Un. Soft-Thru); a
beallitasoktdl fliggden a szintetizator a billenty(izetrdl érkezdé hangokat jatssza le. Az SQ-3P kiilénb6z6 thru-beallitasokat biztosit.
A részleteket |asd a bedllitasi szakaszban.

Az SQ-3P lehet6séget biztosit arra is, hogy a lejatszott szekvenciat a bejovd billentylizethangoknak megfeleléen transzponalja.

A TRANSPOSE harom kilonb6z6 tipusa létezik. A transzponalas kozépsé hangja (ahol nem torténik transzpondlds) a
bedllitadsban valaszthatd ki. A részleteket lasd a beallitasok fejezetben.
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Play Mode kiterjesztett - kiils6 Trigger-In

Ez az a téma, amiben az SQ-3P kiilénbozik az dsszes tobbi MIDI step szekvenszerrel szemben,
tudjuk. Kérjuk, olvassa el el6szor a "Setup Mode" fejezetet a két kiilénb6z6 NoteOff maodrol.

A bels6é tempd- vagy MIDI-6ra helyettesitheté a CLOCK-IN aljzatba taplalt kuls6 triggerjelekkel. Pontosabban: ezt GATE jelként
kezeljiuk. A bemenet +5 Volt (=gate on) vagy 0 Volt (=gate off) feszlltséget var.

Ha a bemenet 0V-rél +5V-ra emelkedik, akkor az aktualis I[épésben |évé hangjegyekhez tartozé MIDI noteOn Uizeneteket kiildi.
Ha a bemenet +5V-rél 0V-ra esik, akkor az aktualis Iépésben |év6 hangjegyekhez MIDI noteOff Gzeneteket

kuld. Ez azt jelenti, hogy a bejovo "trigger gate" hossza hatdrozza meg a lejatszott hang hosszat.

(A gate jel lehet 5V-ndl magasabb, de a gate off-nak 0 Voltnak kell lennie.)

Mire jo ez? Példa 1:
Van egy dobgép, mint a Roland TR-808, amely folyamatos 5V-os drajeleket kild.

Csatlakoztassa a dobgép érajel-kimenetét az SQ-3P CLOCK-IN-hez. Nyomja
meg a PLAY gombot az SQ-3P-n (a szekvencia még nem fog lejatszodni!)
Inditsa el a dobgépet

=> Az SQ-3P a dobgép tempdjaban jatszik.

2. példa:

Legyen egy progammalhatoé trigger outtal rendelkezé dobgéped, mint példaul a Roland TR-606 vagy a Roland TR-08 vagy
sok mas.

A Setup megnyugtatja, hogy a "Note Off Mode" a "Held Note" (ez az alapértelmezett érték a gyarbdl - ha eddig nem
valtoztatta meg, akkor folytassa)

irj egy négy akkordbdl &ll6 sorozatot (minden oszlop egy akkordot jell):

GGGGG

G EFE

DCDDD

DCACG

A dobgépben allitson be egy trigger-t a sav els6 |épésére, de a sav tobbi Iépésére nem.

Nyomja meg a PLAY gombot az SQ-3P-n és inditsa el a dobgépet.

=> Az SQ-3P egy négy utem(i szekvenciat jatszik, minden temben valtozd akkordokkal.
Ha ezt egy hagyomanyos belsé 16. 6raval probalna meg, akkor mind a 64 |épésre szlikség lenne a TIE funkcié hasznalataval.
Mivel a kiilsGleg programozott trigger az els6 Iépésen van, csak négy lépést kell megadnia.
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3. példa:

Legyen egy dobgéped programozhato trigger kimenettel, mint a Roland TR-606 vagy a Roland TR-08 vagy sok
mas. Irj egy négy szimpla hangjegybdl all6 szekvenciat:
DEGA
A dobgépben a 4/4-es minta kdvetkezd pozicidiban allitsuk be a triggereket
(az x azt jelenti, hogy van trigger, a pont
azt jelenti, hogy nincs trigger) Nyomja meg a PLAY gombot az
SQ-3P-n és inditsa el a dobgépet.

=> Az SQ-3P lejatszik egy szekvenciat, amely legkorabban 9 lGtemben ismétlodik.
Most valtoztasd meg a sorrendet "D" "E" "REST" "G" "A" "REST" => Azt hiszem, meg fogod érteni.

Szekvenalt MIDI elnémitasa jaték kozben

Ha a szekvenszer lejatszasa kdzben Gjra megnyomja a PLAY gombot, akkor a MIDI-Out elnémul. A szekvencia nem ktild NoteOn
Uzeneteket. A MIDI NoteThru tovabbra is mikdodni fog. A kijelz6 fels6 soraban a "pLaY" felirat "play"-re valtozik, de a masodik
sorban latni fogja, hogy a szekvencia tovabb fut.

Amint ismét megnyomja a PLAY gombot, a kijelz6 "p1aY"-re valtozik, és a szekvencia kovetkezd, 1. Iépésétdl kezdve a

NoteOn Uzenetek ismét elklildésre kerlilnek (és a kijelz6 ismét "pLAY"-re valtozik). Ne feledje: ha a szekvencia/trigger-
kombinacid olyan, mint a fent leirt "3. példaban", akkor a szekvencia kdvetkez0 1. |épése nem biztos, hogy a kdvetkez6 ltem
kezdete!

Ha Ujra megnyomja a PLAY gombot, mikdzben a kijelzén a "p1aY" felirat jelenik meg, akkor a szekvencia

azonnal feloldasra keril. A némitas nem befolyasolja a MIDI-Thru funkcidk altal biztositott MIDI

eseményeket!

Sebességszabalyozas

A szekvencer altal klildott hangjegyek sebességét mindig fix értéklinek tekintjik, mivel a szekvencer nem rogziti a bejovo
hangjegyek sebességértékét. A kimend hangjegylizenetek sebességértékét a CV1 forgdpotenciométer allitja be. Ha a CV1
bemenetre feszlltséget taplal, akkor a velocity az ide taplalt fesziltségtdl fligg. A potenciométer ennek a fesziiltségnek a

mértékét allitja be.

Megjegyzés Hosszlsag-szabalyozas

A lejatszott hangok hossza a NOTEOFF-MODE paraméter beallitasatol figg (lasd a "Setup" cim(i részt). Ha a NoteOff-Mode
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"Gated CV-ctrl" értékre van allitva, akkor a CV2 forgdpotenciométerrel szabalyozhatja egy (nem kotott) hang hosszat. Ha a
CV2 bemenetre fesziiltséget taplal, akkor a hangjegy hossza az ide taplalt feszliltségtdl fligg. A potenciométer allitja be annak
mértékét
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Fogd be a szad :-)

Bizonyos kortlmények kozott el6fordulhat, hogy a szintetizator "l6gdé" hangokat produkal - még akkor is, ha a szekvencer le van
allitva. A lejatszasi vagy ledllitasi mdédban egyszerlien nyomja meg az F1/TIE gombot, hogy ezeket a hangjegyeket
megszintesse. Ez mind a 128 hangjegyre NoteOff lizenetet, mind a 128 hangjegyre NoteOn lizenetet 0 velocity-vel, és az All
Notes Off CC #123 lzenetet kiildi a kivalasztott MIDI-out csatornan.

A STOP gomb megnyomasa lejatszasi mddban szintén ilyen visszaallitast kild.

Fogd be és inditsd Gjra

Bar a szoftvereknek tokéletesnek kellene lenniiik, a szoftverek sosem tokéletesek. Tehat ha ez a szoftver akadozik, |étezik egy
teljes rendszer-visszaallitdas: mind az 6t gomb egyideji megnyomasaval Gjraindul a program. Sajnos maga az Arduino is
akadhat. Ebben az esetben vagy ki kell kapcsolni a rendszert, vagy meg kell nyomni a reset gombot az Arduino NYAK-on.

Beallitasi mod

A bedllitasi médban az SQ-3P altalanos viselkedését konfiguralhatja. A beallitasi modba lejatszasi vagy leallitasi modban
Iéphet be. Irds Uzemmoddban a bedllitas nem érheto el.

A beallitasi menibe valo belépéshez nyomja meg egyszerre az F1 és az F2 gombot.

A kijelz6 megvaltozik, és a fels6 sorban megjelenik az aktudlis paraméter. Az alsé sorban a paraméter aktuadlis értéke
jelenik meg.

A paraméterek lapozasahoz hasznalja az F2-t a "kovetkez6" és az Fl-et az "el6z6" gombhoz. A beallitds mindig a
"transzponalasi mdddal" kezd6dik. Az déra kivalasztasahoz, a szekvencia mentéséhez vagy a szekvencia betéltéséhez
haszndlhatja az "el6zd" funkciét; a hangmddokhoz és a csatorna beallitasokhoz a "kovetkezd" funkcidt. Mindkét
irdnyban korbe-korbe Iépkedhet az 6sszes paraméteren.

Egy paraméter értékének mddositdsdhoz nyomja meg a WRITE gombot.

=> Az alsé sor elején egy felkialtojel ("!") jelenik meg az EDIT Gizemmdd jeldlésére.

Modositsa az értéket az F1 (=csokkentés eggyel) és az F2 (=ndvelés eggyel) segitségével. Nagyobb Iépésekben torténd
csokkentheti az értéket. Az F2 lenyomasa és lenyomva tartasa, valamint az F1 révid megnyomasa tizzel néveli.

Nyomja meg ismét a WRITE gombot a SZERZODES tizemmodbdl vald kilépéshez.

=> az érték a nem illékony memdridba keril, és a "!" eltlnik. A beallitasi

menibdl vald kilépéshez nyomja meg a PLAY és a STOP billentylkombinacidt.
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Ha a szekvencia lejatszasa kdzben lépett be a beallitdsi moédba, a szekvencia lejatszasa folytatodik, de a beallitasi mddban
nem allithato le. A lejatszott szekvencia ledllitdsahoz el kell hagynia a beallitasi modot.

Mivel a belsé érat szoftveresen hozzak létre, és a beallitasi mdd sok feldolgozasi id6t vesz igénybe, a bels6 o6ra feltételezhetben
egy kicsit lassabb lesz.

A rendelkezésre allé paraméterek listaja:

"Transpose": valt a kiilonbdz06 transzponalasi mdédok kozott és kikapcsol.

"Noteoff Mode": a kovetkezd 1épésig valt a gated note length és a notelength kozott.

"Note Length": beadllit egy minimalis hangjegyhosszusagot a gated NoteOff mddhoz.

"Out-Channel": beallitja azt a MIDI csatornat, amelyen az SQ-3P a szekvenciat kuldi.

"In-Channel": beallitja azt a MIDI-csatornat, amelyen az SQ-3P a bejovo hangjegyadatokat varija.
"Note-Thru": meghatarozza, hogy a billenty(izetrdl érkez6 hangjegyek milyen feltételek mellett tovabbitdédnak
a szintetizatorba. "Control-Thru": meghatarozza, hogy a bejévé MIDI-ControlChange adatok tovabbitasra
keriljenek-e a szintetizatorhoz.

"Program-Thru": bedllitja, hogy a bejové MIDI-ProgramChange adatok tovabbitasra

keriljenek-e a szintetizatorhoz. "Bend-Thru": bedllitja, hogy a bejové MIDI-Pitchbend adatok

tovabbitasra keriljenek-e a szintetizatorhoz.

"OtherCh-Thru": bedllitja, hogy a kimeneti csatornatol eltérd csatornakon Iévé MIDI-adatok tovabbitasra keriljenek-
e a MIDI-kimenetre "Adjust Poti-CVs": a szoftver veszi at a valds potenciométer értékeket.

"Factory Reset": visszaallitja az alapértelmezett paraméterértékeket és betolti a tesztsorozatot
"SaveSequence": elmenti az aktualis szekvenciat az EEPROM-ba.

"LoadSequence": betélti a szekvenciat az EEPROM-bol "Clock":

kivalasztja az éraforrast és a (MIDI-)déraosztast.

"Transp.Center": bedllitja azt a hangértéket, amely megfelel a 'nincs transzponalas' értékének.

Most a paraméterek részletes leirdsa kévetkezik

https://www.florian-anwander.de/sq-3p/

Transzponalasi maod

A transzponalas eltolja a lejatszott szekvenciat. A kivalasztott MIDI-csatornan bejové noteOns a lejatszott szekvenciat

ennek megfelel6en eltolja.

C5 (MIDI NoteNumber 60) megfelel a transzponalas nélkili transzponalasnak. A MIDI NoteNumber 62 = D5 egy teljes hanggal
feljebb tolja a szekvenciat, a MIDI NoteNumber 53 = F4 egy kvintet lejjebb tolja.

Ha a transzponalasi eltolds érvényes, akkor annak 6sszege megjelenik a lejatszas és a leallitds maddban.

A transzponalds NEM befolyasolja a MIDI thru-n keresztil kézzel lejatszott hangokat, és soha nem befolyasolja a memdéridba
irt hangokat - ez csak egy lejatszasi funkcid. A transzponalds nem aktiv a Thru-nétaknal irasi médban.
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Erték Comment
off Nincs transzponalas.
Folyamatos Minden bejovd MIDI NoteOn eseményt felhasznalnak a

transzponaldashoz. A MIDI Thru ebben a transzponaldsi modban ki
van kapcsolva.

Pillanatnyi A szekvencia csak addig transzponalddik, amig a billentylizeten a transzponalé billenty(
lenyomva van. A MIDI Thru ebben a transzponalasi mdédban ki van kapcsolva.

ButtonEnabled Lejatszas Gizemmaddban nyomja meg az F2 gombot, és a billenty(izeten jatsszon egy billenty(t a
(Gyari alapertelmezett) | transzpozicié beallitdsdhoz. Amint felengedi az F2 gombot, ez a transzponalasi érték megmarad, és a
bejovo MIDI Note események a MIDI Thru szamara kerlilnek felhasznalasra. Csak a szekvencia lesz
transzponalva. A MIDI Thru események nem valtoznak.

Ez az izemmdd megfelel a Roland JX-3P vagy a Juno-sorozat transzponaldsi mdédjanak - a MIDI-Thru
viselkedés kivételével.

Noteoff mod

A noteOff mdd kivalasztja, hogy mi hatdrozza meg a kimend noteOff-ot. Lejatszasi mdédban ez a beallitasi oldal kdzvetlenil
a WRITE gomb megnyomasaval érheté el.

Erték Comment

Tartott A noteOff kdzvetlenil a kovetkezd 1épés el6tt keril elkildésre. Ez az izemmdd megegyezik a Roland
megjegyz€s (gyari |IX-3P vagy SH-101 hangszdérdkéval.
alapértelmezett)

Ez a mod sziikséges a "2. példa" cim( részben a "Mire jé" cim( részben leirt akkordmenet-trikkhoz.

Ne feledje, hogy a kiils6 éraforrds megallitasa ebben az izemmddban az SQ-3P szekvencia megallitasa
nélkil az utolsé hang "légni" fog. Nyomja meg a STOP gombot a
Akkor SQ-3P.

Gated fix A noteOff akkor kertl elklldésre, amikor a bejovo orajel +5V-rél 0V-ra valtozik. A belsd érajel esetén ez a
|épésid6 50%-anal van.

A noteOff késleltethetd egy fix milliszekundummal (Idsd még a "Note length" paramétert).
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Kapuzott CV-ctrl |A noteOff elklildéséig eltelt id6t a CV2 altal megadott érték hatarozza meg Ha
a CV2 bemenetre fesziiltséget adunk, akkor ez a feszliltség szabdlyozza a
notelength-et.
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H H Ebben az esetben a CV2 potenciométer szabalyozza ennek a fesziltségnek a mértékét. H

Megjegyzés Hosszlsag

Egyes drajelforrasok, pl. dobgépek rendkivil rovid triggerimpulzusokat kiildenek. Ez gondot okozhat egyes hangoknal. Ennek
elkeriilése érdekében meghatarozhatdé egy minimalis hanghosszulsag

Erték Comment

1 - 240 1ms és 20ms kozott 1ms-os Iépésekben valtozik.

milliszekundum 20ms és 240ms kozo6tt 10ms-os |épésekben valtozik.

(Gyari

alapértelmezett Figyelem: a nagy értékek gyors drajelsebességnél a szekvencia akadozni fog, mert a noteOff a kdvetkez6
30ms) bejovo dérajelimpulzus utan késik.

Kimeno csatorna

Az a MIDI-csatorna, amelyen a szekvencia és az atmend Program/Control/Bend-adatok kikildésre kertilnek.

Erték Comment
1 - 16 Figyeljen, ha jatékmodban van:
(Gyari
alapértelmezés |A csatorna megvaltoztatasa a szekvencia lejatszasa kézben vagy a thru'ed hangjegyek aktivak, a hangjegyek
=1) akadozasat okozza. Egyes specialis esetekben ez lehet kivant viselkedés, ezért nem akadalyoztuk meg.
Ha a lejatszas kozbeni akasztasok befejezéséhez valtson vissza a korabbi csatornara, hagyja el a beallitasi
modot, és nyomja meg a TIE (a sorozat lejatszasa folytatddik) vagy a STOP (a sorozat leall) gombot.

Csatornan

Az a MIDI-csatorna, amelyen az SQ-3P a szekvencidba irand6 adatokat varja.

Erték Comment

0 = Kimend A bejovo MIDI-adatok a bemeneti csatornan beérkez6é MIDI-adatok a kimeneti csatornan kertilnek
csatorna (gyari |Kikildésre. Ez érvényes a vezérlési, programvaltasi és pitchbend adatokra is!

alapértelmezés) Ajanlott az OtherChannelThru funkcidt kikapcsolni, ha a csatornan bellli és a csatornan kivdli csatorna
vagy elterd.
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1 - 16
Ennek a funkcidonak a f6 célja az, hogy egyetlen billenty(izettel, de tébb SQ-3P-vel (vagy hasonld
eszkozzel) rendelkezzen a thru-ldncban. Ebben az esetben nem kell megvaltoztatnia a billenty(izet
kildési csatornajat, hanem egyszerlen az SQ-3P kimeneti csatorndjat kell hasznalnia.
Ellenkezd esetben javasoljuk, hogy az In-csatornat a kimeneti csatornaval azonosra allitsa be.

Note Thru

Ez a paraméter hatdrozza meg, hogy a billentylizetr6l (= az in-csatornan) érkez6 hangjegylizeneteket milyen feltételekkel
tovabbitja a szintetizatorhoz (= az out-csatornan).

Erték Comment

Off A bejovl jegyzetadatok nem kerlilnek tovabbitasra.

Rec A bejovo adatok a szekvencia irdsa kézben tovabbitasra kerililnek, de lejatszas vagy leallitas kdzben
nem.

Jatsszon A bejovo adatok tovabbitasra kerlilnek a szekvencia lejatszasa vagy ledllitdsa kdzben, de a szekvencia

irdsa kozben nem. Ez az tzemmad hasznos lehet az SQ-3P éI6 szinpadi hasznalatakor. A szekvenciaba
hallatlanul is beléphet, anélkil, hogy a szintetizatort le kellene némitani.

Rec+Play (gyari
alapértelmezett)

A bejovd adatok folyamatosan tovabbitasra kerilnek.

Jatékvezérelt

Ez egy kisérleti méd, az 1.1x verzidval érkezik:

A bejovo hangjegyzetek normal mdédon tovabbitasra kerlilnek felvétel kozben és a stop izemmaddban.
Lejatszas Gizemmaodban a bejovd hangok a szekvencidval megegyezd ritmusban

szo6lalnak meg. Részletesen a play-mdd a kdvetkezéképpen miikddik:

Az eredeti NoteOn tovabbitasra kerdl.

Ha a szekvencidhoz NoteOff-ot kild, akkor a bejovo tartott hangjegyekhez is NoteOff-ot kiild.

Ha a bejovo hangjegy még mindig aktiv (nem érkezett NoteOff), akkor a szekvencia NoteOn-ja
Ujrainditja a bejové hangjegy NoteOn-jat.

Ha egy NoteOff érkezik, az nem(!) kerlil azonnal a kimenetre. A szekvencia kdvetkezé NoteOff-javal
egyutt kerdl elklldésre.

Control-Thru

Meghatarozza, hogy a billenty(izetrdl (= in-csatorna) érkez6 MIDI-valtasi adatok tovabbitasra kerlilnek-e a szintetizatorhoz

(=out-csatorna).

Erték

Comment
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Be (gyari alapbeallitas) lasd az aldbbi altaldanos megjegyzést a thru tzemmaddokra vonatkozdan

Off

Program-Thru

Meghatdrozza, hogy a billenty(zetrél (= in-csatorna) érkezd MIDI Programchange adatok tovabbitasra kerililnek-e a
szintetizdtorhoz (=out-csatorna).

Erték Comment

A oldalon. lasd az alabbi altaldnos megjegyzést a thru izemmaddokra vonatkozodan

Ki (gyari alapértelmezett)

Bend-Thru

Meghatarozza, hogy a billenty(zetrél (= in-csatorna) érkezd MIDI vezérlésvaltasi adatok tovabbitasra kerlilnek-e a
szintetizatorhoz (=out-csatorna).

Erték Comment
Be (gyari alapbeallitas) lasd az alabbi altaldnos megjegyzést a thru Gzemmaddokra vonatkozoan
Off

Il Fontos megjegyzés a Thru-Modes-ra !

Ha ugyanazt az eszkozt hasznalja billentylzetként és szintetizatorként, akkor az 6sszes Thru-beallitds a hangszertdl fligg.

Ha a hangszer rendelkezik local-off izemmoddal, akkor ezt a local-off izemmadot kell aktivalni, és az 0sszes Thru-beallitast
"On"-ra, a NoteThru-t pedig nem "On"-ra kell allitani. Példaul az én Rhodes Chroma Polarisomnak a local off mdédban a
ControlThru és BendThru bedllitdsa "On". Ellenkezd esetben a Chroma Polaris nem szerkeszthet6. De a ProgramThru-t "Off"-ra
kell dllitani. Ellenkez6 esetben a programvaltasi parancsok MIDI-hurokba kerlilnének, és az egész MIDI-rendszer ledlina.

Ha a mlszer nem(!) rendelkezik helyi kikapcsolasi mdéddal, akkor minden Thru-beallitast "Off"-ra KELL allitani. Ellenkez6
esetben egy végtelen MIDI-hurok jon létre, ami jellemz6en az 6sszes processzort tulterheli és hasznalhatatlan allapotba hozza
a rendszert, ami jellemzden csak a szintetizator és az SQ-3P kikapcsolasaval oldhaté meg. Ugyanez érvényes akkor is, ha az
SQ-3P-t egy MIDI-szekvencer, példaul a Logic, Cubase, Ableton, Reaper, stb... bemenetén és kimenetén hasznaljuk...
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Meghatarozza, hogy a kimeneti csatornatol eltéré csatornakon beérkezé MIDI-adatok (fliggetlenil attdl, hogy milyen tipusuak)
tovabbitasra keriljenek-e a kimenetre.

Erték Comment

A oldalon.|A nagy MIDI forgalom mas csatornakon befolyasolja az SQ-3P teljesitményét, mivel minden adatbajtot a
processzornak kell feldolgoznia. Ez akdr a szekvencia dadogasat vagy leallasat is okozhatja. (Képzeljlink el egy
zenekari karmestert, akinek koncert kézben allandéan a konyhabdl is tanyérokat kell osztogatnia...).

Ki (gyari
alapértelme
zett)

Poti-CV-k beallitasa

A potenciométereket 10%-0s vagy akar 20%-os tliréssel gyartjak. Ez a funkcid a szoftvert veszi at az egyes
potenciométerekhez ebben az aramkdérben. Ezt az eljarast egy gyari visszaallitads utan kell elvégezni.

meg a Write

Erték Comment

nincs érték - A WRITE gomb megnyomasa utan a kdvetkezd képernyd jelenik meg
a kijelzén ez ALLITSD A POTIT

all: Nyomja MAXRA, MAJD NYOMD

MEG A WRITE GOMBOT

Forditsa el a harom potenciométert teljesen az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyba. Ezutan nyomja meg a
WRITE gombot. A beallitasi eljaras lefut

automatikusan, és megjeleniti a potenciométert, amelyen dolgozik. Az eltolas fliggvényében a beallitasi
paraméterek felfelé vagy lefelé szamolnak. Végul a kijelz6n megjelenik a "Tempo is good!" felirat, és atvalt a
kovetkez6 gombra. A kijelzd atvalt a "cvi"-re, és némi szamolas utan a kijelz6n megjelenik a "cv-1 is
good!" felirat. A kijelz6 végull a "cv2"-re valt, és néhany szamolads utan a folyamat a "cv2 is good " felirattal
zarul.

Ha a WRITE madsodik megnyomasa el6tt nem allitotta a potenciométereket a maximalis értékre, akkor rossz
offsetértékek kerlilnek tarolasra. Ez elektromosan nem tesz kart a modulban, de a MIDI-kimeneten nem
kivant hatasok léphetnek fel. Ha ez torténik, egyszerlen ismételje meg az eljarast a potenciométerek
maximalisra allitasaval valdban.
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Az offset-értékek a nem felejté EEPROM-ban keriilnek taroldsra. Igy ezt az eljarast altaldban csak egyszer kell
meghivni.
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Gyari visszaallitas

Kiirja a gyari alapértelmezett beadllitasokat a nem felejt6 EEPROM-ba, majd betdlti azokat a futasidejd memdriaba.

Erték Comment
nincs érték - a Nyomja meg kétszer a WRITE gombot. A kijelzd "Reset EEProm" (EEProm visszaallitasa) feliratra valt,
kijelz6n ez all: majd megjelenik a "Load Sequence" (betoltési sorrend) kijelzd (lasd alabb).

Nyomja meg
kétszer a Write |Az elsd IRAS utan a STOP gomb megnyomasaval megszakithatja az alaphelyzetbe allitast.

gombot

Ezt nem szabad PLAY (zemmaddban elvégezni. L6gd hangjegyek és mas nem kivant problémak Iéphetnek
fel.

Mivel a gyari visszaallitas feliilirja a potenciométer beallitasait, a potenciométer beallitasat Gjra
kell végeznie.

Betoltési sorrend

Betdlti a nem felejt6 EEPROM-ban tarolt szekvenciat a futasidejd memdriaba.

Erték Comment

nincs érték - a kijelz6n |Nyomja meg kétszer a WRITE gombot. Egy rovid villogast fog latni, amikor a funkcié szamolja a
ez all: hangjegyeket és a |épéseket.

Nyomja meg kétszer a |Ezutan az alsé sorban a "Load Done" felirat olvashato.

Write gombot
A WRITE els6 megnyomasa utan a STOP gomb megnyomasaval megszakithatja a bet6ltési mliveletet.

A betoltés nem torténhet PLAY (zemmddban. Logd hangjegyek és mas nem kivant problémak
léphetnek fel.

Sequence mentése

Elmenti a szekvenciat a futasideji memoériabdl a nem felejt6 EEPROM-ba.
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Erték

Comment

nincs érték - a
kijelzén ez all:
Nyomja meg kétszer
a Write gombot

Nyomja meg kétszer a WRITE gombot. ROvid villogast fog latni, amikor a funkcié szamolja a
hangjegyeket és a |épéseket. Ezutan az als6 sorban megjelenik a "Save Done" (Mentés kész) felirat.

A WRITE els6 megnyomasa utan a STOP gomb megnyomasaval megszakithatja a mentési m(iveletet.

A mentés PLAY mddban is elvégezhetd, de a szekvencia akadozhat, ha a mentési m(ivelet hosszabb ideig
tart, mint a szekvencer egy lépése.

Ora

MIDI-6ra hasznalata esetén az oraforras és az osztasi tényez6 kivalasztasa. Ez a beallitds nem tarolddik a bels6 memadriaban. Ki-
és bekapcsolds utdn mindig a bels6 érajelet hasznalja.

Erték

Comment

BelsG (gyari alapértelmezett)

A belsd drajelgeneratort hasznaljak. Sem a MIDI-éra, sem a MIDI-start/stop parancsokat

nem ismeri fel.

MIDI-Ora 1/16 A MIDI-éra 16 triggert hasznal 4/4 itemenként.

MIDI-Ora 1/8 MIDI-6ra 8 triggert hasznal 4/4 Utemenként

MIDI-Ora 1/4 A MIDI-6ra 4 triggerrel 4/4 Gtemenként hasznalatos

MIDI-Ora 1/1 MIDI-clockot hasznalunk 1 triggerrel itemenként

MIDI-Ora 2/1 MIDI-clockot hasznalunk 1 triggerrel minden masodik ttemben

A MIDI-start/stop és(!)
a bels6 START/STOP
gombok felismerhetok.
A szlnet funkcid csak a
bels6 START-gombbal
mukodik.

MIDI Start/Stop

A bels6 6rat hasznalja, de a MIDI indit6 és leallitd parancsokat felismeri.

Figyelem! Ne valtoztassa meg ezeket a bedllitasokat a szekvencer futdsa kozben!

Transp. Kozpont

Bedllitja azt a hangértéket, amely a 'nincs transzpozicidnak' felel meg.

Erték

Comment
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0-127
(Gyari
alapértelmezet
t 60)

Nyomja meg a WRITE gombot.

Most jatsszon a billentylizeten azon a billenty(in, amelyik a "nincs transzpoziciénak" felel meg. Minden
billenty(i, ami e hang alatt van, lefelé transzponalédik, minden billenty(i, ami e hang felett van, felfelé
transzponalddik.

Nyomja meg Ujra a WRITE gombot az érték taroldsahoz.

A "VMC-1", "SQ-3P" és "fanwander" mellett minden terméknév és markanév a megfeleld tulajdonosok tulajdona. Ezek csak

oktatasi céllal szerepelnek.

Minden jog fenntartva, Florian Anwander 2020 - 2022
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